
夜星／IAI/Steamにて2022年4月20日4:00pm(PDT)にリリースされ
ます

個人開発者の夜星は、2022年4月20日 
 4:00pm(PDT)、IAIをSteam（Windows版）で配信開始したことをお知らせします。
通常価格410円（税込）のところ、2022年4月27日 
 4:00pm(PDT)まではリリース記念セールとして27%オフの399円（税込）で提供いたします。

[ゲームの概要]
このゲームは、日本のIAIを題材にしています。レイヤーは、「！」が表示されたら素早く左クリ
ック押す、反射神経がカギになるゲームです。敵より早く左クリックできた人が勝ちです。Easy
、Normal、Hardの難易度があります。自分に合った難易度で遊ぶことができます。

プレイすればするほど反射神経が研ぎ澄まされ、最後には最高の達成感を味わえます。勝負の中
でタイミングを学び、神経の擦り合わせを行うことで、いずれ最高の瞬間が訪れます。
それはプレイした人にしかわからないでしょう。

難易度はEasy、Normal、Hardがあります。Easyは初心者向け、Normalは中級者向け、Hardは相当
難しい難易度になっております。Hardをクリアすると、自分を極限まで突き詰めれるようになり
ます。

ゲームタイトル：IAI
ジャンル：カジュアル パブリッシャー：夜星 プラットフォームとURL：
https://store.steampowered.com/app/1951180/IAI/
価格：通常価格410円（税込） リリース記念セール399円（税込）
対応ハード：PC(Windows)

本リリースの内容、ゲームに対する質問などありましたら、
までご連絡ください。
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