
ERS
ゲームス、ゲームアプリ第二弾『あがれる？麻雀』をリリース

～あがれる？あがれない？雀力が試される麻雀クイズゲーム～

イーアールエス株式会社(本社：東京都新宿区、代表取締役社長 上山﨑
継剛)は、カジュアルゲームのポータル「ERS
ゲームス」のスマートフォンアプリ第二弾として「あがれる？麻雀」を 2020 年 9 月 8
日に配信しました。

◼ ERS ゲームス(※『あがれる？麻雀』を含む)公式サイト

https://games.ers-corp.jp/

◼ ゲームアプリ第二弾『あがれる？麻雀』

◇AppStore

https://apps.apple.com/jp/app/id1528924729

◇GooglePlay

https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.co.ers.MahjongQuiz

■ゲーム紹介

シャッフルされた手牌が上がれるか？上がれないか？を選ぶ麻雀クイズゲーム

■ゲームの特徴

1. ルールは至ってシンプル

多くの人に馴染みの深いテーブルゲームの定番「麻雀」。
その配られた手牌を見て「上がれる？」「上がれないか？」を答えるだけの
シンプルルール。

https://www.prerele.com/releases/detail/28427
https://www.prerele.com/releases/detail/28427
https://games.ers-corp.jp/
https://apps.apple.com/jp/app/id1528924729
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.co.ers.MahjongQuiz


2. 雀力が試される 10 秒間

牌の並びが揃っている初心者向けの初級、牌が入れ替わる中級、上下逆さまも混じ
る熟練者向けの上級の 3 つの難易度を用意。問題には 10 秒の制限時間があり、中
級や上級では迫りくる制限時間に、知的スリルと緊張感を味わえます。

3. やりごたえのある問題

牌の組み合わせは簡単な問題から、難しい問題まで約 300 問。
中級や上級では配置にランダム性が加わり、実際のボリュームはさらに何倍も！
毎回異なるシチュエーションに飽きる事なく、何度でも楽しめます。

■ アプリ情報

アプリ名 :あがれる？麻雀
ジャンル :カジュアルゲーム(麻雀クイズ)
価格 :無料
対応 OS :iOS バージョン 11.0 以降が動作する iPhone 及びiPad
Android パージョン 5.1 以降が動作するスマートフォン及びタブレット

■ ERS ゲームスについて

ERS ゲームス(及び、ERS GAMES)とは、イーアールエス株式会社(以下、弊社)が立
ち上げたカジュアルゲームのポータルです。弊社の技術力とアイデアを活かしたカ
ジュアルゲームを、順次配信、展開していく予定です。

■会社概要

商号 ： イーアールエス株式会社
代表者 ： 代表取締役社長 上山﨑 継剛
所在地 ： 〒162-0042 東京都新宿区早稲田町 68 大野ビル 3F
設立 ： 2006 年 8 月 11 日
事業内容 ： インターネットを利用したコンテンツの製作及び販売
資本金 ： 1,000 万円
URL ： http://www.ers-corp.jp/

■本件に関するお問い合わせ

企業名 : イーアールエス株式会社
担当者 : 堀之内 太郎
Mail : 
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