
同人誌のトップクリエイター

John Hathway氏がイラスト作品の電子出版にあたりPixelMagsを採用
-日本を代表するトップクリエイターが世界へ向けてコンテンツを流通・配信-

商業誌や同人誌を中心に幅広く活動するクリエイター“John Hathway
(ジョン・ハザウェイ）”は、自身が創作するイラスト作品の電子版を流通・販売するプラットフ
ォームとしてソーシャルエージェント株式会社（本社：東京都港区、代表取締役CEO：鹿島功敬）
が提供を行うコンテンツ流通・配信サービス“PixelMags”の契約を締結しました。今後、同氏が
主催するサークル“JH科学”が中心となりJohn
Hathwayの作品集アプリを海外市場へ配信。アプリ上で電子版の作品集を販売します。

John Hathway氏の作品は“Tokyo Otaku
Mode”のカバー写真に採用されるなどマンガやアニメーション業界ではすでに幅広く周知されて
います。また美術手帖やイタリアやアメリカなど国内外の複数のアート誌にも大きく取り上げら
れ、その原画は現代アートの業界においてもヨーロッパやアジアの有名な画廊やコレクターによ
って集められています。また、日本の科学、アート、マンガを象徴した作風はマンガ業界に留ま
らず、むしろ先端デザインやファッション関係など、第一線の国内外の異業種クリエイターから
も高い評価を得ています。

このように国内外に幅広いファンを持つJohn
Hathway氏は海外を中心に、より多くのファンへ作品を紹介する機会を求めていました。しかしな
がら、作品の流通や販売において紙媒体では在庫管理や流通に伴うリスクとコストが大きいため
電子出版を志向していました。

PixelMagsは広範囲なマーケットへ書籍や雑誌といったコンテンツをスマートに配信・流通するた
めのサービスです。利用者はAppstoreやAmazonなどマルチストアへ対応する専用アプリを国内外
へ流通することが可能です。また、独自技術により書籍やイラストなどのPDFデータをアップロー
ドするだけの簡単なオペレーションで、すぐにiPadやiPhone、Kindleといった各デバイスへ最適
化し、オリジナルのストアアプリ上で販売することが可能です。

同氏はさまざまな電子出版の配信サービスを比較・検討した結果、これらマルチストア・デバイ
スへの対応、アプリのブランディング、グローバル市場への流通、運用の簡便さの観点から、
最終的にPixelMagsを採用しました。

＜John Hathwayについて＞
2004年東京大学大学院物理工学専攻修士修了。日本人。
フリーランスにて絵、デザイン、小説、プロダクトデザイン、企業デザイン、装置開発、ロボッ
ト開発、ソフトウェア開発、動画、3D立体イラスト、企業技術コンサルタント、企業ロゴデザイ
ンなど理系の技術や理論とデザインやストーリーなど融合させた多面的な創作活動や商業活動を
行っている。科学と魔法と街をテーマにしたイラスト＆ストーリー「魔法町シリーズ」を創作し
ている。
その他、江戸時代の屏風を萌える絵でリメイクした作品など日本の伝統的分野にも興味を持って
いる。ハードウェア分野では独自開発のアート的サーボモーターなどを回路やプログラムも含め
開発し、ロボットなどの表現の可能性を追求している。
近年は美術手帖やイタリアやアメリカなど国内外の複数のアート誌にも大きく取り上げられ、そ
の原画は現代アートの業界においてもヨーロッパや
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アジアの有名な画廊やコレクターによって集められている。

＜PixelMagsについて＞
PixelMagsはAppstoreやAmazonなど広範囲なマーケットへカタログや雑誌といったコンテンツをス
マートに配信・流通するためのサービスです。より広い流通と収益を確保するにはiPadとKindle
といったように複数のデバイスへの対応が必要不可欠です。これら規格も流通経路も異なるさま
ざまなプラットフォームへのコンテンツ配信を行うには高額なコスト、そしてアプリマーケット
やデバイスごとにプログラミングや専用ツールによるコンテンツの最適化作業が求められていま
した。しかし、PixelMagsを利用することで、カタログ・雑誌・新聞・書籍などのコンテンツデー
タをiPadやiPhone、Kindleといった各デバイスに最適化する独自のリーダーアプリケーションが
提供されます。本リーダーアプリは利用者ごとにロゴやスキンカラーのカスタマイズやブランデ
ィングが可能です。こうして作成されたオリジナルアプリをPixelMagsはAppstore/Amazon/Samsun
g
Appsなどあらゆるアプリマーケットへ流通・配信します。これによりコンテンツホルダーがビジ
ネスの企画やコンテンツのクオリティ向上へより多くのリソースを費やすことが出来る環境を提
供します。 http://p.tl/1TdE
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【ソーシャルエージェント株式会社について】
ソーシャルエージェントはタブレットコマース、デジタル出版、ブランドアプリ、タブレット広
告などタブレットデバイスやスマートフォン向けメディアをプロデュースするデジタルメディア
エージェンシーです。
www.social-agt.com

【リリース／サービスに関するお問合せ先】
ソーシャルエージェント株式会社
コーポレイト本部 担当：鹿島
TEL : 
E-Mail：
www.social-agt.com
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