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ソーシャルゲーム向けFlashをスマートフォンで再生できるサービス「RS Engine.js」をリリース
http://www.realsamurai.com
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株式会社REAL SAMURAI（所在地：兵庫県神戸市、代表取締役：京保 雄一）は、
ソーシャルゲーム向けに作成された SWFファイルをHTML5にリアルタイムで変換し、
Android、iPhoneなどのスマートフォンで再生するサービス 「RS Engine.js」の提供を
2013年2月1日（金）  より開始いたしました。
ワンソースのみで各プラットフォームにコンテンツ提供できることがサービス最大の特徴です。

■既にゲームデベロッパー様に本サービスをご利用頂いており、高い評価を受けています
アプリ名： 聖典ラグナロク(提供：株式会社クリエイティブクラス)
URL： https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.sk2w.ragnarok

■Flashコンテンツをスマートフォンで再生！
「RS Engine.js」は、ソーシャルゲーム向けのFlashコンテンツを
Android、iPhoneで再生できる画期的なサービスです。
これまでのソーシャルゲームはFlashでの開発が主流でした。
しかし昨年、AdobeはAndroid 版 Flash Playerの開発を終了し、
またiPhoneなどのiOSでもFlashは採用されておらず、
今後Flash非対応のスマートフォンが増えていくことは確実視されています。
従って、ソーシャルゲーム開発者は、Flash対応のフィーチャーフォン向けコンテンツと、
Flash非対応の
スマートフォン向けコンテンツの両方を同時に開発していかなければいけません。

当社はこのような現状に着目し、FlashコンテンツをHTML5に変換できる技術を開発いたしました
。
変換と再生をリアルタイムで行うことで、ソーシャルゲーム向けの動的なFlashコンテンツを
そのままスマートフォンに対応させることが可能になっています。

■「RS Engine.js」の特徴
１．ワンソースで各プラットフォームに対応(汎用性が高い)
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Google Play、App Storeにてオリジナル展開が可能となります。
さらにFacebook、Mobage、GREE、mixi等、
各プラットフォーム上のソーシャルゲームにワンソースで対応できます。

2．ハイクオリティ、リアルタイム変換
ソーシャルゲーム向けの動的なFlashコンテンツがスマートフォン上で変換可能。
リアルタイムでHTML5コンテンツに変換、再生できます。AS2.0にも対応。

3．カンタン設定、ローコストでコンテンツ活用
開発コスト等でスマートフォン対応を諦めていた既存のFlashコンテンツが、
わずか数行のJavaScriptを記述するだけで、HTML5コンテンツへ変換、配信できます。

■サンプル変換無料！
お手持ちのFlashコンテンツからHTML5へ変換するデモサービスを無料で承っております。
テスト環境は簡単な設定のみで自由にご利用頂けます。
下記ページよりお気軽にお申込み下さい。

http://developer.realsamurai.com/register/input

■導入事例
Google playのアプリ「聖典ラグナロク」(提供：株式会社クリエイティブクラス)では
2013年2月  より「RS Engine.js」を導入しています。ゲーム中のFlash部分を、
「RS Engine.js」ならではのハイクオリティな表現レベルで変換・再生しています。

アプリ名： 聖典ラグナロク
URL： https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.sk2w.ragnarok

■「RS Engine.js」紹介ページ
変換サンプルをご覧いただけます。

http://www.realsamurai.com
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■株式会社REAL SAMURAI
URL： http://www.realsamurai.jp
所在地： 〒651-0084 神戸市中央区磯辺通4-1-41ミュージアムタワー1604
代表取締役： 京保 雄一
設立： 2009年5月11日  
事業内容： インターネットメディア事業、HTML5技術の開発提供

■お問い合わせ、取材受付
株式会社REAL SAMURAI 広報担当宛

http://developer.realsamurai.com/register/input
https://www.prerele.com/releases/date_list/2013/02
http://www.google.com/calendar/event?action=TEMPLATE&dates=20130201%2F20130202&text=%E3%80%90Release%E3%80%91Flash%E3%82%92%E3%82%B9%E3%83%9E%E3%83%BC%E3%83%88%E3%83%95%E3%82%A9%E3%83%B3%E3%81%A7%E5%86%8D%E7%94%9F%E3%81%A7%E3%81%8D%E3%82%8B%E7%94%BB%E6%9C%9F%E7%9A%84%E3%82%B5%E3%83%BC%E3%83%93%E3%82%B9%E9%96%8B%E5%A7%8B%28%E3%83%AA%E3%82%A2%E3%83%AB%E3%82%B5%E3%83%A0%E3%83%A9%E3%82%A4%29&details=https%3A%2F%2Fwww.prerele.com%2Freleases%2Fdetail%2F10261
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.sk2w.ragnarok
http://www.realsamurai.com
http://www.realsamurai.jp
https://www.prerele.com/releases/date_list/2009/05
http://www.google.com/calendar/event?action=TEMPLATE&dates=20090511%2F20090512&text=%E3%80%90Release%E3%80%91Flash%E3%82%92%E3%82%B9%E3%83%9E%E3%83%BC%E3%83%88%E3%83%95%E3%82%A9%E3%83%B3%E3%81%A7%E5%86%8D%E7%94%9F%E3%81%A7%E3%81%8D%E3%82%8B%E7%94%BB%E6%9C%9F%E7%9A%84%E3%82%B5%E3%83%BC%E3%83%93%E3%82%B9%E9%96%8B%E5%A7%8B%28%E3%83%AA%E3%82%A2%E3%83%AB%E3%82%B5%E3%83%A0%E3%83%A9%E3%82%A4%29&details=https%3A%2F%2Fwww.prerele.com%2Freleases%2Fdetail%2F10261


E-mail： 
TEL/FAX: 

=======================================================================================
=

・当資料に記載されている各社の会社名、サービス・製品名は各社の商標または登録商標です。
・Adobe、Adobe ロゴ、Adobe PDF および Adobe PDF ロゴ、Flash および Flash ロゴ、Flash
Lite、
Flash Player、Reader は、Adobe Systems Incorporated（アドビシステムズ社）の
米国ならびにその他の国における商標または登録商標です。
・GREEおよびGREEロゴは、グリー株式会社の登録商標です。
・Mobageは、株式会社ディー・エヌ・エーの登録商標です。
・mixiは、株式会社ミクシィの登録商標です。
・Facebookは、Facebook, Inc. の商標です。
・Android、Google Playは、Google Inc.の商標または登録商標です。
・Apple、Appleのロゴは、米国および他の国々で登録されたApple Inc.の商標です。
・iPhone、iPad、iTunes および Multi-Touch はApple Inc.の商標です。
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